
In diesem Game schlüpft man in die Rolle 

eines Umweltexperten oder einer Umwelt-

expertin und löst verschiedene Rätsel. Ist  

es möglich den Lebensbaum zu retten? 

GEOME 

9 -11 OS 



Spielend werden sich die Schülerinnen und Schüler der 
Vernetzung aller Lebewesen bewusst, einschliesslich des 
Menschen, sowie der Auswirkungen unserer Handlungen 
auf unsere Umwelt. 
Durch das virtuelle Game mit dem Titel GEOME werden 
die Jugendlichen zu Akteuren ihres Museumsbesuchs. 
Ausgestattet mit den Tablets interagieren sie mit den im 
Museum ausgestellten Tieren. Das Spiel besteht aus zwei 
Partien. Zuerst gilt es eine Mission zu erfüllen und danach 
ein Rätsel zu lösen.

Ablauf der Aktivität
In Dreiergruppen mit einem Tablet im Museum. 
Nach jeder Spielrunde folgt eine gemeinsame 
Gesprächsrunde.  
Dauer: 1 Stunde 30 Minuten

Genauer Ablauf der Aktivität 
www.museen-wallis.ch

Praktische Informationen

Kostenloser Besuch für Schulklassen 
Dienstag, Donnerstag und Freitag: 
9.00 bis 17.00 Uhr

Reservation und Auskunft
Mindestens zwei Wochen vor dem Besuch:
SC-MUSEESMEDIATION@admin.vs.ch 
027 606 47 30

Ort
Naturmuseum Wallis
Rue des Châteaux 12
1950 Sitten
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